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01. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugdes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas 3 e 4.

02. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugbes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A + 2. Apresentar a computacdo e a fungdo computada para as entradas 2 e
3.

03. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢Bes rotuladas, sobre a méaquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A - 2. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas 4 e
5.

04. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugdes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A * 3. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas 2 e
3.

05. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugbes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A / 3. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas 5 e
6.

06. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢Bes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A % 4. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas 5 e
6.

07. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugdes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = (A / 2) * 3. Apresentar a computacdo e a fungcdo computada para as
entradas 4 e 5.

08. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instrugbes rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A - 2 caso o valor de A sejapar,ouB = A + 2 caso o valor de A seja impar.
Apresentar também a computacéo e a funcdo computada para as entradas 5 e 6.

09. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢Bes rotuladas, sobre a méaquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = 1 caso o valor de A seja divisivel por 2, B = 2 caso o valor de A seja divisivel
por 3, B = 3 caso o valor de A seja divisivel por 2 e por 3, ou B = 0 caso o valor de A nao seja divisivel
nem por 2 ou por 3. Apresentar também a computagéo e a funcao computada para as entradas 4, 5 e 6.

10. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A + (A % 3). Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as
entradas 4 e 5.

11. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a fungdo B = 1 caso o valor de A seja divisivel por 4, ou B = 2 caso o valor de A néo seja
divisivel por 4. Apresentar também a computacao e a fungdo computada para as entradas 4 e 5.

12. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = A - (A % 4). Apresentar a computacdo e a fungcdo computada para as
entradas 4 e 5.

13. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente afuncdo B = A * 3 - 2. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as entradas
2e3.

14. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = (A % 4) * 2. Apresentar a computagcdo e a funcdo computada para as
entradas 6 e 7.

15. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que

implemente a funcdo B = (A / 2) - 3. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as
entradas 8 e 11.
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16. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
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implemente afuncdo B = (A * 3) - (A % 3). Apresentar a computacdo e a funcdo computada para
as entradas 3 e 4.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente afuncdo B = (A / 3) + (A * 2). Apresentar a computacéo e a fungdo computada para
as entradas 5 e 6.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente afuncdo B = A * 3 - 5. Apresentar a computacgéo e a funcdo computada para as entradas
4eb5.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = 1 caso o valor de A seja divisivel por 3, ou B = 0 caso o valor de A ndo seja
divisivel por 3. Apresentar também a computacéo e a funcdo computada para as entradas 5 e 6.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a fungdo B = A * 3 + 5. Apresentar a computacao e a fungdo computada para as entradas
4eb.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 4_REG, que
implemente a somatéria dos elementos de @ a n. Apresentar a computagédo e a funcdo computada para a
entrada 3.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = (A / 3) + 4. Apresentar a computacdo e a funcdo computada para as
entradas 4 e 5.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que
implemente a funcdo B = (A / 3) - 2. Apresentar a computagcdo e a funcdo computada para as
entradas 8 e 9.

Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢des rotuladas, sobre a maquina 2_REG, que

implemente afuncdo B = A * 2 - 3. Apresentar a computacgéo e a funcdo computada para as entradas
3eb.
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