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31. Desenvolver um programa recursivo, sobre uma maquina genérica, que calcule o quadrado dos numeros
fornecidos pelo usuario, até que o mesmo fornega um numero negativo para ser calculado.

Por exemplo, caso os valores fornecidos pelo usuario sejam 1 7 4 3 -6, o programa devera apresentar
como resposta os valores 1 49 16 9,ouseja, 1 72 4% 32,

funcgdo quadrado ()
ler (n);
se (n >= 0) entéo
g=n*n;
escrever (q) ;
quadrado () ;
fim se;
fim funcéo;

programa

quadrado () ;
fim programa;
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