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38. [Sebesta, 2000] Considere o seguinte programa C esquematico:

void funl (void); /* protdétipo */
void fun2 (void); /* protdétipo */
void fun3(void); /* protdétipo */
void main () {

int x, vy, z;

}
void funl (void) {
int y, z, a;

}
void fun2 (void) {
int z, b, c;

}
void fun3 (void) {
int a, b, c;

}

Dada a sequéncia de chamada a seguir e supondo-se que seja usado o escopo dinamico, quais variaveis
sao visiveis durante a execucao da ultima fungao chamada? Inclua, em cada variavel visivel, o nome da
fungédo em que ela foi definida.

a) main chama funl; funl chama fun2; fun2 chama fun3.

x demain
y de funl
z de fun2
a, b, cde fun3

b) main chama fun2; fun2 chama fun3; fun3 chama funl.
x demain

b, c de fun3

y, z, a de funl

¢) main chama funl; funl chama fun3; fun3 chama fun2.
x demain

y de funl

a de fun3

z, b, c de fun2

d) main chama fun3; fun3 chama fun2; fun2 chama funl.
x demain

b, c de fun?
y, z, a de funl
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